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Resumo do Regulamento

O FPS é inclusivo e aberto a todo o publico, sem qualquer tipo de
discriminacao (econdmica, etaria, politica, sexual, de nacionalidade, de
género ou outra)

Calendario de candidatura via Jotform: de 19/06/2026 a 16/08/2026
Obrigatoriedade de preenchimento e assinatura da Declaracao de Honra

Apresentacao final é presencial: 17 e 18/11/2026 em Espinho, Portugal

Para esclarecimentos e questdes técnicas, enviar email para
fps.cinanima@gmail.com
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l. Organizacao Cultural e Iniciativa FPS

O CINANIMA, Festival Internacional de Cinema de Animacao de Espinho, € uma
iniciativa da NASCENTE - Cooperativa de Agao Cultural, C.R.L., em coorganizagao
com a Camara Municipal de Espinho, contando com o apoio do ICA, |.P. - Instituto
do Cinema e do Audiovisual, do Creative Europe MEDIA e de outras entidades
publicas e privadas. O CINANIMA encontra-se oficialmente qualificado pela
Academy of Motion Picture Arts and Sciences, sendo o vencedor elegivel para o
Oscar™ de Melhor Curta-Metragem de Animagao, e € reconhecido pela
Association Internationale du Film d’/Animation (ASIFA). A 50.2 edicao do Festival
tera lugar na cidade de Espinho (Portugal), entre 6 e 22 de novembro de 2026.

O First Pitching Session (FPS) € um momento enquadrado nas diversas iniciativas
do CINANIMA, criado em 2025 com a colaboracao do Coletivo de Animacgao
‘Piquenique na Lua’, e que abre espaco a nova geracao de talentos na animagao
internacional.

Esta iniciativa oferece uma oportunidade unica para que artistas e projetos em
desenvolvimento sejam apresentados a um painel de profissionais da industria,
bem como a outros criadores a procura de colaboragoes. Destina-se a
estudantes, recém-licenciados e novos animadores que estejam a dar os
primeiros passos no mundo da animagao e que queiram expor o seu trabalho,
obter opinides profissionais construtivas e criar ligagdes na area da animacao.

A inscricao e participacao no First Pitching Session é totalmente gratuita, do inicio
ao término do processo. O FPS € uma iniciativa aberta a participantes nacionais,
internacionais e de todas as idades; tem momentos em formato online (formagoes
e sessdes one-on-one), porem a apresentacao final dos 5 projetos selecionados €
realizada em formato presencial e tanto com transmissao livestream como com
registo video e fotografico das apresentacoes.




Il. Condicoes de Admissibilidade dos Projetos

1. Apenas serao admitidas a concurso projetos que cumpram cumulativamente
todos os seguintes requisitos:

a) Serem projetos estudantis com ou sem ligagao a entidades de ensino ou serem
projetos profissionais de inicio de carreira (12 obra fora de contexto educacional);

b) Serem projetos que se enquadram na definicao de animacgao da ASIFA,
entendida como:

“a criagcao de imagens animadas através da utilizagao de toda a espécie de
técnicas, exceto a tomada de vistas diretas”;

c) Serem projetos que se encontram unicamente em pré-produgao ou producgao;
d) d) Serem projetos submetidos pela primeira vez a qualquer edicao do First
Pitching Session e sem direito a serem novamente submetidos em edi¢coes

futuras;

e) No caso de serem obras que combinem imagem real e animagao, a
componente animada tem de representar, no minimo, 70% da duracgao total;

2. Serao imediatamente desqualificados os projetos que isolada ou
cumulativamente se enquadrem nos seguintes casos:

a) Utilizacado total ou parcial de ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa
na criacao dos conteudos artisticos, graficos, narrativos ou audiovisuais do
projeto;

b) Ser um projeto estudantil ou profissional associado a / financiado por
Produtoras nacionais ou internacionais;

c) Plagio ou utilizacao indevida de qualquer material com direitos autorais.




1. A submissao de candidatura implica a aceitacao plena, integral e sem reservas
do presente Regulamento e respetiva Declaracao de Honra;

2. O periodo de inscricao decorre entre 19 de junho e 16 de agosto de 2026;

3. Apenas poderao submeter projetos os titulares dos respectivos direitos de
autor;

4. Ainscricao e efetuada exclusivamente atraves do preenchimento da Ficha de
Inscricao online na plataforma Jotform;

5. Alinscrigao so sera considerada valida se for acompanhada de:

5.1. Declaragao de Honra devidamente preenchida e assinada (manual ou
digitalmente)

5.2. Dossier de Projeto completo (até 50 MB / max. 15 paginas):

5.2.1. Titulo

5.2.2. Publico-Alvo

5.2.3. Técnicas de Animacao

5.2.4. Equipa (opcional)

5.2.5. Sinopse Curta (max. 500 caract.)

5.2.6. Sinopse Longa (max. 1500 caract.)

5.2.7. Apresentacao Grafica do Projeto (recomendagdes em Anexo |)

5.2.8. Texto explicativo sobre apoio que procuram: (p. ex.) financiamento, entidade
produtora, equipa de pintura, equipa de som, etc.

5.2.9. Cronograma (recomendacdes em Anexo )

5.2.10. Outros (opcional): Informagdes suplementares de relevancia




1. Periodo de avaliacao de candidaturas e dossiers pela equipa de selecao: de
17/08 a 07/09/2026.

2. A selecao dos 5 projetos escolhidos para o Pitching final € anunciada por email
a 08/09/2026.

3. Critérios de avaliacao da selecao:

3.1 Originalidade do tema e da histéria e qualidade da estrutura narrativa
expressas no guiao e/ou no storyboard;

3.2. Inovagao, originalidade e coeréncia dos elementos graficos, expressa atraves
de estudos de personagens e ambientes;

3.3. Originalidade, qualidade e coeréncia da proposta técnica de animacao as
escolhas tematicas, artisticas e dramaturgicas;

3.4. Coeréncia plastica na conjugacao dos elementos artisticos;

3.5. Avaliagao do cronograma e da adequacao do plano de producao as
caracteristicas técnicas e artisticas do projeto;

3.6. Avaliagao do Dossier quanto aos conteudos exigidos, a forma como esta
organizado e e a sua concordancia com o projeto:

PARAMETRO A: Narrativa (45%)
originalidade das tematicas abordadas e historia do projeto
estrutura do argumento/guiao/storyboard

PARAMETRO B: Elementos Graficos (30%)
inovacao e originalidade dos projetos
coeréncia visual e adequacao a narrativa e as tematicas do projeto
apresentacao clara e estruturada do projeto

PARAMETRO C: Técnica (10%)
adequacao das técnicas escolhidas as tematicas e narrativa do projeto

PARAMETRO D: Plano de Producao (10%)
adequacao do cronograma ao projeto planeado
adequacao do que procura ao estado do projeto
plano de como procurar os elementos em falta estruturado e bem planeado

PARAMETRO E: Dossier (5%)
organizacao do dossier




V. Juri do Pitching

1. O juri € composto por 3 elementos e nomeado pela equipa artistica e de
programacao.

2. A composicao do juri sera divulgada no site oficial do Festival CINANIMA.

3. Sobre o vencedor/a vencedora do First Pitching Session 2026, a decisao final
do juri € soberana, nao sendo passivel de reclamacao ou recurso.

4. Nenhum membro do juri podera estar envolvido nos projetos selecionados.

VI. Sessao de Pitching

1. A sessao da 22 edicao do First Pitching Session, a decorrer entre 17 e
18/11/2026 em Espinho (Aveiro, Portugal), € de presenca obrigatoria para os 5
selecionados.

2. O Pitching sera obrigatoriamente feito em Inglés, tanto na apresentacao oral
como no conteudo multimedia.

3. Cada um dos 5 selecionados tera um total de 10 minutos cronometrados por

um temporizador para realizar o Pitching; no final de cada apresentagao, o juri tera

10 minutos para colocar questdes pontuais.

4. As apresentacoes multimédia, partilhadas por email com antecedéncia (como
plano de back-up técnico) e trazidas em pen usb ou disco externo
presencialmente, tém de ser compativeis com software Microsoft, sem links
externos nem com recurso a internet, e num formato horizontal com resolugao
1920x1080.

5. O juri tera uma breve pausa, no fim do conjunto das apresentagoes, para
deliberar e anunciar o vencedor/a vencedora do First Pitching Session 2026.




O FPS é um projeto criado no ambito de oferecer a novos animadores
oportunidades de visibilidade, de criacao de ligacdes no meio laboral e de
rececao de apoio técnico e profissional. Com isso em mente, o FPS oferece
recompensas variadas e cumulativas.

A todos os participantes com projetos inscritos e validos (selecionados e nao
selecionados):

a) Oferta de formacao em grupo online (livestream) sobre Pitching e
Apresentacoes;
b) Certificado de participagao;

Aos 5 participantes com projetos selecionados:

c) Oferta de estadia na noite de 17 a 18/11/2026 em Espinho se requisitado;

d) Certificado de selecao;

e) Oferta de 3 sessdes online de acompanhamento pessoal por especialista em
Pitching;

f) Oferta de 1 acreditacao Passe Geral para a totalidade da 502 edicao do Festival
CINANIMA;

g) Visibilidade no website cinanima.pt dos projetos e CV/Portfolio/Showreel dos
participantes;

E finalmente, ao vencedor/a vencedora da 22 edigcao do First Pitching Session:

h) Oferta de 3 cursos online da Animation Club School




VIil. Responsabilidades, Obrigacoes e Direitos

1. Os submissores dos projetos autorizam a projecao de excertos da obra (nunca
superior a 10% ou a 60 segundos do seu tempo total, conforme o menor) na
televisao/redes sociais para fins promocionais.

2. Os submissores autorizam a utilizacao de fotografias do projeto, da
apresentagao e/ou dos artistas e ainda de informacao técnica da obra, para fins
promocionais, em press kits, catalogos, websites, redes sociais e/ou outros
materiais de divulgacao.

3. Todas as lacunas e/ou omissoes deste Regulamento serao solucionadas em
coletivo, pela organizagao do FPS, segundo as regras de equidade e bom senso.

4. Em caso de duvida quanto a interpretacao do presente Regulamento, a
organizacgao reger-se-a pela versao portuguesa do mesmo.

5. Alinscricao no FPS 2026 traduz aceitagao plena e sem reservas dos termos
deste Regulamento.

IX. Protecao de Dados

As informacgdes solicitadas serdao processadas apenas em termos de agilizacao de
tratamento de informacao para o processo de selecao dos projetos e sera depois
partilhada no nosso website unicamente perante autorizacao formal do artista
incluida nos Anexos.

De acordo com o estipulado no Regulamento (UE) n.° 679/2016, de 27 de abril, ja
alterado pela Retificacao 00/2016, de 4 de maio, o Festival mantera os dados
pelo tempo legalmente estipulado, podendo ser exercidos, pelos titulares dos
dados, os direitos de acesso, oposicao, retificagao e esquecimento, mediante
contato com a Organizacao do Festival.




X. Anexos e Declaracao de Honra

ANEXO | - RECOMENDACOES

Neste anexo, deixamos uma série de dicas, recomendacoes e sugestoes para a
candidatura. Estas recomendacoes nao desqualificam o projeto enviado. Contudo,
aumentam as hipoéteses do projeto ser selecionado.

As recomendacoes estao divididas em dois assuntos: showreel/portfolio e dossier
do projeto.

SHOWREEL / PORTEFOLIO
Nao colocar todos os trabalhos/projetos realizados. Recomendamos que
sejam priorizados os trabalhos que melhor provem que o candidato tem as
capacidades necessarias para concretizar o projeto que apresenta.
Recomendamos procurar os pontos fortes/foco do projeto candidatado para o
showreel/portfolio. Por exemplo, caso um filme seja muito focado em
animacao de personagens, sera benéfico que o showreel mostre esse tipo de
trabalho.

Caso o candidato deseje mostrar diferentes facetas e areas que trabalha, deve
organizar o portfolio de acordo com elas. Por exemplo, apresentar trabalhos de
character design em conjunto, de seguida de ambiente, etc.

Evitar informacao repetida. No caso do showreel, evitar utilizar shots ou
animacoes muito semelhantes ou até iguais. No caso do portfdlio, evitar
apresentar desenhos, ilustragoes ou trabalhos que sejam também
semelhantes. Sugerimos uma apresentagao variada de projetos que evidencie
as capacidades do candidato.

Mais relevante que a quantidade dos trabalhos realizados € a sua qualidade.
Por isso, sugerimos selecionar apenas os melhores trabalhos.

Recomendamos dar contexto aos trabalhos apresentados. No caso do
portfolio, € util que cada projeto apresente um pequeno paragrafo que dé
algum contexto. No caso do showreel, sugerimos algum apoio textual que
apresente o titulo do projeto, o autor, a técnica utilizada e a tarefa/funcao
realizada. Por exemplo: Titulo, Autor | Técnica de Animagao | Fungao.

Comecar e terminar com os melhores trabalhos. Nao € necessario colocar os
trabalhos por ordem cronolégica. Mostrar o processo de um projeto podera ser
benéfico e muito interessante nalguns projetos. Por vezes, o processo pode dar
forca e valorizar ainda mais o resultado final.




Garantir que os ficheiros enviados sao leves para que carreguem rapido, mas
que mantenham sempre a qualidade de imagem.

Ao apresentar o trabalho, recomendamos que o candidato nao deixe de
mostrar e revelar um pouco da sua identidade artistica.

Recomendamos que o showreel tenha até 30 segundos, com foco na parte
visual. A maioria das vezes, o showreel € visto sem som. Recomendamos a
utilizagcao de som, mas nao a consideramos uma prioridade.

Ao longo do portfélio, sugerimos procurar manter uma coeréncia visual.
Caso o portfélio esteja online, confirmar sempre que os conteudos sao

carregados com alguma rapidez. E importante confirmar que todos os links
para diferentes conteudos estao acessiveis e a funcionar corretamente.

DOSSIER DO PROJETO

Pensar no dossier como uma extensao do filme. Recomendamos planea-lo
como se fosse algo que pertenca ao universo do projeto que esta a ser
apresentado.

Apresentar uma visao clara e com coeréncia do projeto.

Procurar convencer o juri e quem quer que veja o portfolio, que o projeto vale a
pena o investimento (seja temporal ou monetario).

Recomendamos que procurem formas simples de explicar o projeto. Tentar
fazer diagramas, sketches, desenhos, referéncias, moodboards ou outras ideias
que surjam, para simplificar a apresentacao das ideias.

Cativar quem esta a ver o dossier, quer a nivel escrito, quer a nivel visual.

Sugerimos procurar quais sao os aspetos que valorizam o projeto e focar neles
ao longo do dossier. Por exemplo, caso sejam as referéncias, procurar inclui-las
e integra-las no dossier; se for o aspeto final, destacar as imagens que o
apresentam; se for o processo, procurar integra-lo ao longo do dossier; etc.

Manter uma consisténcia visual em todas as paginas do dossier, utilizando um
layout de paginas coerente e organizado.

Para facilitar a leitura de textos corridos, utilizar uma tipografia simples.
Sugerimos ainda que os textos tenham um espacamento e uma apresentacao
que facilite a leitura dos mesmos. Evitar textos apertados.




Utilizar imagens grandes e com qualidade, evitando também utilizar imagens
sem contexto.

Recomendamos que seja claro e evidente quais sao os objetivos que se
procura concretizar com este pitch. Deixamos aqui algumas ideias de objetivos
para o pitch:

= encontrar uma entidade produtora que esteja disponivel para produzir o
projeto;

= procurar uma mentoria ou especialista numa area determinada para dar
feedback e acompanhar o projeto;

= encontrar pessoas para integrar a equipa de som/animagao/argumento,
etc.

= financiamento;

= distribuidora;

= outros objetivos que possam surgir.

Especificar o publico-alvo e evitar que o projeto seja “para todas as idades”.

Sugerimos utilizar o seguinte intervalo de idades: O-3 anos, 3-6 anos, 6-10
anos, 10-12 anos, 12-15 anos, 15-18 anos, 18+.

Evidenciar as referéncias e ser o mais concreto e especifico possivel ao
utiliza-las. Por exemplo, se numa referéncia o foco mais importante sdo as
cores, tornar isso claro.

Na realizacao do cronograma, sugerimos que nao sejam utilizadas datas
especificas, a nao ser que de facto existam. Em projetos que ainda nao haja
uma data de comeco, recomendamos que nao se especifique o més. Em vez
disso, utilizar Més 1, Més 2, Més 3, etc.

No cronograma, deixar sempre algum espaco para correcoes e precaucoes. Ao
concretiza-lo, procurar ser realista nos periodos de duracao das diferentes
tarefas. Além disso, sugerimos destacar objetivos principais e especificos do
projeto. Sugerimos ainda que sejam separadas de forma obvia e clara as 3
fases da producao do projeto: pré-producao, producao e pos-produgao.
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ANEXO Il - CALENDARIZACAO
19/06 - Abertura a concurso FPS por inscricao online
16/08 - Término das inscricoes online
31/08 - Reuniao online com todos os participantes: primeira metade
‘meet-and-greet”’, segunda metade Formacgao sobre as bases de um Pitch
08/09 - Anuncio da selecao dos 5 finalistas
16/09, 22/10 e 13/11 - reunides individualizadas entre os 5 finalistas e Nancy
Phelps, especialista em Pitching
17/11 - Presencialmente, verificagao técnica da apresentagao e ultimos
detalhes sobre presenga em palco com o especialista Nik Phelps
18/11 manha - Presencialmente, sessao matinal pre-FPS, com Nancy e Nik
18/11 tarde - Presencialmente e com streaming, apresentacao do Pitching final
- 20/11 - FPS+: Palestra aberta a publico geral sobre Pitching e outros assuntos
relevantes
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